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MỞ ĐẦU 

1. Lý do chọn đề tài 

1.1. Cuộc cách mạng khoa học 4.0 - cuộc cách mạng trí tuệ nhân tạo của 

nhân loại đang làm thay đổi mọi mặt của đời sống xã hội một cách vô cùng 

mạnh mẽ và nhanh chóng. Với sự đột phá của cuộc cách mạng công nghệ, các 

nền giáo dục trên thế giới đang có sự thay đổi vô cùng to lớn với đích đến là 

đào tạo ra thế hệ trẻ có đủ trí tuệ và nhạy cảm để thích ứng và phát triển trƣớc 

thời đại ngày nay.  

Thực hiện theo Nghị quyết số 29 - NQ/TW ngày 04 tháng 11 năm 2003 

của Ban chấp hành Trung ƣơng Đảng khóa XI về đổi mới căn bản, toàn diện 

giáo dục và đào tạo, chƣơng trình giáo dục phổ thông mới nhằm giúp học sinh 

hoàn thành công việc giải quyết các vấn đề trong học tập và đời sống nhờ vận 

dụng hiệu quả các kiến thức đã học, đồng thời phát huy tính sáng tạo, giúp các 

em học sinh thể hiện đƣợc hết khả năng sáng tạo của mình. 

Chính vì vậy, một trong những mô hình giáo dục phát triển hiện đại nhằm 

thực hiện hóa mục đích giáo dục nêu trên đang có sức lan tỏa và ảnh hƣởng 

rộng khắp thế giới chính là giáo dục STEAM.  

1.2. Giáo dục STEAM trang bị cho ngƣời học những kiến thức và kĩ 

năng cần thiết liên quan đến các lĩnh vực khoa học, công nghệ, kỹ thuật, nghệ 

thuật và toán học. Các kiến thức và kỹ năng này đƣợc lồng ghép và bổ trợ cho 

nhau trong các hoạt động học tập gắn liền với thực tiễn giúp học sinh không 

chỉ nắm đƣợc các cơ sở lý thuyết mà còn có thể thực hành, tạo ra các sản 

phẩm trong cuộc sống hàng ngày. Bên cạnh đó bƣớc vào cấp tiểu học, học 

sinh chuyển từ hoạt động chủ đạo ở cấp mầm non là “vui chơi” sang hoạt 

động chủ đạo ở tiểu học là “học tập”. Ở giai đoạn đầu cấp tiểu học, tƣ duy của 

học sinh còn mang tính cụ thể, trực quan. Vì thế các hoạt động học tập đều trở 

nên mới mẻ với học sinh, việc nhận thức không dễ dàng đặc biệt là học sinh 

đầu cấp tiểu học. 



 2 

1.3. Có rất nhiều cách tiếp cận trong việc tổ chức chủ đề giáo dục STEAM 

cho học sinh Tiểu học nhƣ dạy các môn học thuộc lĩnh vực STEAM, hoạt động 

trải nghiệm STEAM, tổ chức các câu lạc bộ theo sở thích và sở trƣờng của học 

sinh,… Tuy nhiên các nhà trƣờng tiểu học hiện nay, việc tổ chức chủ đề giáo 

dục STEAM vẫn còn khá mới mẻ và chƣa đƣợc thực hiện một cách bài bản, có 

hệ thống.  

1.4. Giáo dục STEAM là phƣơng pháp giáo dục vƣợt trội và là phƣơng 

pháp học tập chủ yếu dựa trên thực hành và các hoạt động trải nghiệm sáng tạo. 

Phƣơng pháp giáo dục này đang đƣợc truyền thông và thử nghiệm ở Việt Nam, 

chƣa đƣợc tổ chức thành một hoạt động giáo dục chính thức trong các nhà 

trƣờng. Vì vậy, giáo dục STEAM rất cần nhận đƣợc sự quan tâm của xã hội.  

Xuất phát với những lí do trên, chúng tôi đã chọn đề tài “Thiết kế và tổ 

chức một số hoạt động giáo dục STEAM cho học sinh đầu cấp tiểu học” để 

nghiên cứu. Hy vọng đề tài này sẽ góp phần giúp học sinh tích cực, chủ động 

hơn, qua đó phát triển đƣợc những kĩ năng, năng lực cần thiết. 

2. Mục đích nghiên cứu 

Thiết kế và tổ chức một số chủ đề giáo dục STEAM cho học sinh đầu cấp 

tiểu học thông qua hoạt động trải nghiệm nhằm phát triển năng lực cho học 

sinh, góp phần nâng cao chất lƣợng tổ chức các hoạt động giáo dục ở nhà 

trƣờng tiểu học. 

3. Khách thể và đối tƣợng nghiên cứu 

- Khách thể nghiên cứu: Chủ đề giáo dục STEAM cho học sinh đầu cấp 

tiểu học thông qua hoạt động trải nghiệm. 

- Đối tƣợng nghiên cứu: Quá trình thiết kế và tổ chức một số chủ 

đề giáo dục STEAM cho học sinh đầu cấp tiểu học thông qua hoạt động 

trải nghiệm. 

4. Phạm vi nghiên cứu 

- Nội dung nghiên cứu: Thiết kế và tổ chức chủ đề giáo dục STEAM cho 

học sinh đầu cấp tiểu học thông qua hoạt động trải nghiệm. 


